Hochschule Karlsruhe
Technik und Wirtschaft

UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES

Erstellung eines Iinteraktiven Web—Viewers fur
verschiedene Zeitepochen des Dorfes Velke Pole
mit Hilfe des regelbasierten Designers Esri City
Engine und der Entwicklungsumgebung Unity

In dem Forschungsprojekt von der Hochschule fur
Technik und Wirtschaft in Karlsruhe handelt es
sich um eine der ehemaligen deutschen
Gemeinden in der Slowakei — Vel'’ke Pole (deutsch
Hochwiesen). Im Rahmen des Projekts sind mit
Hilfe von Esri CityEngine die 3D-Modelle der
Gemeinde Vel'ké Pole fur die Jahre 1660, 1760
und 1860 entstanden.

Im Rahmen dieser Bachelorarbeit wurde das
bisherige Ergebnis in CityEngine verbessert und,
um den Blick auf die historische Entwicklung der
Gemeinde zu verschaffen, wird auf Basis der
entstandenen 3D-Modelle mit Hilfe von der
Entwicklungsumgebung Unity eine  Web-
Applikation (Web-Viewer) erstellt, die alle drei
Zeitabschnitte umfasst.

Bei der Visualisierung der Gemeindeentwicklung
spielen eine bedeutende Rolle die Einwohner-
zahlen, da das einen Einfluss auf die Anzahl der
Hauser hatte. Die Veranderungen an der
Hauseranzahl wurden bei der Modellierung
berucksichtigt und in der Web-Applikation ent-
sprechend dargestellt.
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Nachdem die 3D-Modelle in die Entwicklungs-
umgebung Unity importiert wurden, werden
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verschiedene Funktionalitaten programmiert — mit
dem Ziel, das Nutzererlebnis zu verbessern.

Die in Unity programmierte Funktionalitaten
erlauben: zwischen den Zeitepochen dynamisch
umschalten, die Aussichtsposition wahlen oder die
wichtigen Gebaude aus der Vogelperspektive
betrachten. Aulerdem wird eine Benutzer-
oberflache entwickelt mit den fur den Aufruf der
Funktionen benotigten Steuerelementen. Die
Sprache vom Text und den Hinweisen der
Applikation kann zwischen drei Sprachen
ausgewahlt werden: englisch, deutsch und
slowakisch. Fur die Realisierung der Bewegungs-
funktion wird ein Spielcharakter In  Unity
hinzugefugt. Schlie3lich wird die Applikation im
WebGL-Format  exportiert  und fur  die
Veroffentlichung auf der Webseite der Hochschule
vorbereitet.
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3D-Visualisierung von
Vel’ke Pole

Mit dieser 3D-Visualisierung werden drei
Zeitabschnitte im Dorf Vel'ké Pole dar-
gestellt. Datengrundlage fur den Zeit-
abschnitt 1860 und Ausgangpunkt fur die
beiden anderen Zeitabschnitte, ist die
Katasterkarte von 1860 Zeit im MaRstab
1:2.880, welche die Hausgrundrisse und
die Nutzungsarten lieferte. Die Nutzungs-
arten wurden fur alle Zeitabschnitte als
unverandert angenommen. Die Anzahl
der Gebaude ist entsprechend vor-
handener historischer Quellen fur die
Jahre 1660 und 1760 interpoliert. Die
Ausdunnung der Hauser erfolgt mit einem
automatischen Algorithmus, ohne die
tatsachlich vorhandenen Gebaude dieser
Jahre zu kennen. Nur fur die Kirche und
dem danebenliegenden Schulhaus konn-
ten konkrete Angaben verwendet werden.
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Die _Hochwieser Schanz® am O0stlichen
Rand des Dorfes wurde um 1660 zum A
Schutz gegen die Turkentberfalle gebaut.
Ihre Form wurde in der 3D-Visualisierung
entsprechend vergleichbarer Schanzen
dieser Zeit Kkonstruiert. Die Schanze
wurde dann sukzessive fur die Zeit-
abschnitte 1760 und 1860 digital zurick- -
gebaut. Vor Ort ist die Lage der Schanze &
heute noch an den meisten Stellen im
Gelande erkennbar.
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Die Applikation in der Webseiten-Vorlage

Die Applikation wird entsprechend optimiert, um
die Ladezeiten zu verringern, ohne Qualitats-
verluste zu verursachen.
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